Pitch Deck

Premium Action Roguelike c Didar Koshanov

NONITOCPOYHOV MOHeTU3aL e OF WOOD GABIN GAMES




WOOD CABIN GAMES

VR Gy PblHOYHaA —
| | BO3MOXXHOCTb

= XaHp action-roguelike oTHOCNTCA K cermMeHTy premium-

MHAWN C YCTONYMBBLIM CMPOCOM W BbICOKUM BpeMeHeM B
nrpe.
» [1o gaHHbIM Verified Market Reports, puiHok roguelike-
nrp
oueHuvBanca B ~$3,2 mapAa B 2024 rogy N NporHo3npyeTcs
i m pocT A0 ~$8,1 mnppg k 2033 rogy (CAGR ~10-12%).
Poct obecneymBaeTcd He TOJ/IbKO MPUTOKOM HOBbIX
MFPOKOB, HO N BbICOKOW MOBTOPHOW BOB/NEYEHHOCTbLIO
Pl = cyulecTByloLlen ayautopun xaHpa (LLA). Ana nHeectopa
| 5TO O3HayaeT ©Oonee npejckasyemble long - tail
(AONrocpoYHbIe) NPoAaXu No CpaBHEHNIO C Pa30BbIMA

narrative-npoektamm.



[lMoyeMy CcTOMT MHBECTUpPOBaTb CerofaHAa?

@ PbIHOKpremium-mHAu nepewéen ot pasbl pe3Koro pocta K ¢pase
cTabnnmsaymnmn, 4To CHXXAET BONMAaTUbHOCTD.

@ AnroputMbl Steam 11 KOHCO/1eN BCE CUNIbHEE MNOOLUPSAIOT NPOeKTbl C BbICOKOW
penrpabenbHOCTbIO U peryidpHbIMY angentTamMmu.

@ Early Access (PaHHUM [locTyn) CTan He 3KCNepuMeHTOM, @ MPOBEPEHHbIM
MHCTPYMEHTOM pPaHHe MOHeTU3auuun 11 Banugaunm (NpoBepKuv

COOTBETCTBMA) Crpoca.
Ycnexn Hades I - IT n Cult of the Lamb noaresep>xaatoT, UTO ayaAnTOPUSA rOTOBA

MHBECTUPOBAaTL BpeMA 1 AeHbIn B ccTeMHble action-roguelike urpsi.
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— MpoexkT “ORION - CULT OF THE
DROWNED GOD”

Action-roguelike, coJyeTalwowmm
AVHaMU4YHbIe 6o0eBble 3aberm cC
yrnpasJieHueM nocefneHueM

(coobwecTeoM) n Bas3oi.

) 4 ) 4

[IpoeKkT c camoro

KnioueBas remnieiiHas Ka)kgbin 60eBou 3aber
Hauyana NpPoeKTnpyeTCcs
daHTa3ma cTpounTcs B/INSIET HA COCTOSAHVE U
KaK NpPoAYKT C AONTUM
BOKPYr OTBETCTBEHHOCTMU pasBnTne 6a3sbl,
- YXU3HEHHbIM LUK/IOM,
MrpoKa 3a CO3AaHHYI0 UM nepcoHa)keu u
a He pa30BbIM
3KOCHCTEMY. AOCTYMHbIE MEXaHUKW.

NPOXOoXKAEHUEeM.




— WUrpoBsas netns CORE GAMEPLAY LOOP
U yaep)xaHue @

; CHALLENGE
- 4 The obstacle
= OcHoBHas “netna” (loop) coctonT N3 60eBbIX sl / "‘""y
G.I* h':“ K¢

3a6ero., NoJly4eHUNA PeCypcoB, ynpaBneHUs 47k
nocesieHMEM N MeTa-NPorpeccmu.

| EWARD SOLUTION
» [10CTOSIHHbIE YNYyUYLLEHUS 1 OTKPbITUE HOBbIX — What the Howtheplayer |
4 4 player gains. overcomes the & ‘r \
CNCTeM CO34akoT O eHMe pocCTa Jaxe nocse L | SRS,
[al0T oLyLeHMe POCTa /] e

HeyaauHbIX 3a6eros.

" DMouMoHaNnbHaA NPpUBA3aHHOCTb K NPC SEIALLENBE SOLBL N

A good challenge pushes The best solutions

players without feeling feel fluid, intuitive,
YyCUNBaET XeJlaHe BO3BpallaTbCa 1 impossible. and rewarding.
3aWMLLAThb JOCTUIHYThIV Nporpecc. § L reienie it gl | et
" Takas cTpykTypa Hamnpsimyto Koppenmpyer c o o i et R nimry

BbICOKUM retention (yaep>xaHue knmeHToB) 1 LTV

@ A timed Experiment and find + + Story progression or a
objective. the optimal path. - new environment.

(LifetimeValue).

WOOD CABIN GAMES NEXT TIME YOU PLAY SOMETHING THAT FEELS GREAT, BREAK IT DOWN:
CHALLENGE > SOLUTION » |




— KOHKYypeHTHbIe npenMyllecTtsa
(cpaBHMTENBLHAaA OCHOBA)

dPrum Oreon Cult of the lamb

Haw noaxoa npuraaét 6onee

LUMPOKUIN CNEKTP YHUKaJIbHOCTb HappaTMBa V X

HEKOTOPbIM KJ/1IlOUEBbIM (Cto>keTHasi ocHoBa)

HanpaB/IeHNAM U HenmeHwue orpaHnyeHvn

B 06beAnHEeHNN Kop V X
ynydweHunsamMm, 4YTo genaeT MeXaHUK
HaLl NPOEKT YHNKa/IbHbIM
(OCHOBBLIBasACh Ha BusyasibHbIN CTUNb V V
‘ynyui,eHnAxX" KOHKYpPeHTOB)
Kop mexaHukun V V

WOOD CABIN GAMES



— Bbu3Hec Moaenb

CnepoBaHvie TpeHAY VIHAYCTPUM - rapaHTUpPYET ycnex B npogakax.
Long-tail npogaxwn, DLC (gononHeHMA) 1 perynspHblie anAenTbl KOHTEHTA -

yBenumBaloT coBokyrnHyto lifetime-BblpyuKy.

®NHaAHCOBbIV NMPOrHO3 Npu

Mogenb pacnpocTpaHeHUs — pekomeHayemMou LeHe $19.99 — becLeHHbIV onbIT .
remium COOTBETCTBYIOLLEN aHAaNOrmyHbim  Pa3HOCTOPOHHEWN M COCTOABLLENCH
P KOMaHAbl pa3paboTumnMKos

NMPOEKTaM >XaHpa.

= J[Ingmpytowme ToproBble NAOLWAAKM:

e Steam - 132 M/IH. NONIb30BaTeNen = Komunccna Steam coctaBnaet~30%, 4to gaer s KaXKabI YneHKOMaHAbl SIBAAETCS OMNbITHbIM
e Epic Games Store - 292 mnH. 0K010 $13.99 UMCTON BbIPYYKMN C KaXKA0W Senior cneynanncTom B cBoei 061actu ¢
nosb3oBartenemn KOMun. onbITOM 5-7 neT B chepe remm-4eBa
= Penns npoekta Npu Noggepxke = KOHCepBaTUBHbLIN CLUeHapWiA npeanonaraet = KoMaHga y>e npoLuna NoAHbIA LMK
KpynHoro nsgartensa B 1mLe npoaaxuv 100-300 ThbiC. KONUW B TeUeHVe 6 Pa3paboTKM, HaUMHas C 3Tanos
BeAyLUUX 3anagHbIX CTYAUNNA MecsueB. [laxxe Npy MUHUMaNbHbIX NPOTOTUNMNPOBAHUSA, NPOAAKLLEHA,
(MapTHEPCTBO / COTPYAHNYECTBO) npoAakax Bblpyyka coctaBnsder $2-7 MNH cepTudumkaumm n nocnegyroein nyéavkaymm
gross. KpynHoro narrative 2D-adventure npoekTta
= MapKeTUHr No NPUHUUNY Letters Of War c nocneayoLinm penvsom B
Konnaéopauumn C N3BECTHbIMU = ONTUMMUCTUYHBIV CLUeHapuiA OCHOBAaH Ha Steam n EpicGames Store
3anagHbIM CTPUMeEpPaMm U 6eHUMapkax (MprMepax) XaHpa 1 aHanoros,
netcnneepamu (YouTube/Twitch/ npeanonaras 500-800 TbIC. 7

TikTok/Instagram) Konuii, uto paBHo $7-11 MAH gross.
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Wood Cabin Games —
XOpPOLLO
3apeKkoMeHA0oBaBLUasA Cebq
He3aBuUCKMas CTyans C
KOMaHAOW MOJIHOIro LKA,
cocToswen 13 10 yenosek,
Bktoyaa CEO v no
coBMecTuTenbcTey lremm-
AnpeKkTopa.

[MpoekT «Letters Of War>
yCreLwHOo BbIMYyLEH Ha
Steam v EpicGames Store,
UTO MOATBEPXKAAET
CNOCOBHOCTb KOMAaH/bI
AOBOANTb NMPOAYKT A0
pesin3a C rapaHTUPOBAHHO
BbICOKMM KayecTBOM
npoaykKTa.

J

\.

CEO n Game Director Angap
KowaHoB oTBeYaeT 3a
NJ1aHMpoBaHWe, 6roaXeT U
KOMMYHUKaUMIo, a cama CTyauns
ABAeTCca ydacTHMKOM Astana

Hub, 4uT0o AaéT npenmyLLecTBo
KacaTe/lbHO HAaJIOroo6,10)KeHUN
Npu cywecTBeHHbIX
nokasaTensx
rapaHTUpPOBaHHOro AoxoAa.

AONONMHWUTEJIbHBLIE CCbIJTIKU (MOPTPOJINO )CTYANN

WOOD CABIN GAMES N NPOEKTA “LETTERSOFWAR?”:
https://store.steampowered.com/app/3777000/Letters of War/

https://www.youtube.com/watch?v=RnilhucwWHo

https://digitalbusiness.kz/2025-12-17/kazahstanskaya-igra-letters-of-
war-popala-na-mezhdunarodnuyu-platformu-steam/

https://www.instagram.com/woodcabingames/

— KoMaHaa u cCHMmxeHuve
MHBECTULLMOHHDbIX

pPUCKOB

8


https://store.steampowered.com/app/3777000/Letters_of_War/
https://store.steampowered.com/app/3777000/Letters_of_War/
https://store.steampowered.com/app/3777000/Letters_of_War/
https://store.steampowered.com/app/3777000/Letters_of_War/

— Roadmap 2026 - 2027 (1,5 roaa)

? NMepBbIiA 3Tan — BepTUKaNbHbLIN Cpes, ? Tpetwia aTan — nosHbIN penus ¢
AEeMOHCTpUpYoLW KA core-loop n MapKeTUHIroBbIM MacLLITabpoBaHeMm
Bl/3yasibHOe HarnpaBneHve (0CHOBHOW 3Tan (Hayano goxozHoOro o6opoTa).
pa3paboTkn).
Btopoun atan — Early Access, MocTpenusHaa noaaeprkka
NO3BONAKOLLMN HaYaTb MPOAAXN N NONYUNTb obecneumBaeT 4OMNOJHUTENIbHbIN
0bpaTHYIo CBA3b (MepBMYHas y3HaBaeMoCTb LIA). noxoa 1 poct LTV 3a cuéT long-

®term noagepxku npoekra,
Bbinycka DLC 1 moCcTosAHHOro
anjgenTta KOHTeHTa
(NpUyMHOXeHune 4oX04HOro
obopoTa B 40/ITOCPOYHOW

WOOD CABIN GAMES nepcrekTmnee). 9



MHBecTULIMOHHOe npeanoxeHuve #

* 3anpalwumBaeMbli 06bEM HBeCTUUMN: ~$205,000. CpescTBa
NaHMpyeTCs HanpaBMTb Ha Pa3paboTKy 1 MAPKETUHIOBYIO

noaaep XKy penvsa.

- (DOpMaT caenkm. poneBoe ydactme B KoMmrnaHmMn.

- Llenb nHBecTULMN — CO3[aHME KOMMepYeckn ycrewHoro IP ¢

NOTeHLMaNOM MacCLLTabupoBaHUS.

OWUHAHCOBO-3KOHOMMYECKAA MOAE/NEL NPOEKTA BUAEO UIPsl ORION

TOO “Wood Cabin Games”

lMporHosvpyemele pacxogb NpoekTa EHJJ,EDHI'DI:IORION

kypc Tedre/gonn.

06wan cymma

BEOOHbIE AaHHLIE:

[OpM30OHT pacyeTa pacxoaos,

B TOM 4KChe:

pa3paboTHa NPOeKTa BMOED Mrpbl
peanuWsIauMAa (Npodama) BMOe0 Mrpbl
fonoBoid obbem Npoaa
HomaHpa

YuactHuk ACTAHA XAE:

MIMH

HAC

KIMH

HeobxogMmeli obbem MHBECTHULWIM

Bo3EpaT MHBECTHLMA B NEpBbIA MecALy
Npoga: oT Hauana BbIMyCHa BUAE0 MIPhI

24

12
12
300,000

102,562,600

102,562,600

MeCAU2E

MECALLEE
MECALLEE
HOMKHHA
YUACTHUHOB

NblOThl
NblOThl
NblOThl

TEHre
(3HBMBANEHT §)
205,125

TEHre
(aHBMBANEHT §)
205,125

Na HauwmeHoBaHWe pacxofos Packope! B EA. u3m. B pacxogos 3a rog,
MEcCAL, TEHTE MECALLAX reure
Onnata ycnyr cneyManucTos
1. (pyHOBOOMTENDL NPOEKTE, XYOOHHMHE,
AHMMAETOP, NPOrPamMHKCT): 5,250,000 12 63,000,000
1.1 pPYKOBOAMWTENE NPOEKTa 750 000 12 9,000,000
1.2 KYOOHHWE 750 000 12 9,000,000
1.3 aHWMaTop 750,000 12 9,000,000
1.4, |nporpammucT (BexkaHa) 750,000 12 2,000,000
1.5. |nporpammmcT (fpoHT3HA) 750,000 12 2,000,000
1.6. HOMMNO3IUTOR 500, 000 12 6,000,000
1.7 reidiman3ialHep 500,000 12 6,000,000
1.8, |cusHapwMcT 500,000 12 6,000,000
5 Hanoru u gpyrue obasaTenbHble nnatex
' B Gopgmer (Ges HOC w MMH) 1,098,550 12 13,182,600
Hanoru no onnate Tpyaa 1,098,550 12 13,182,600
ONB 10% 525,000 12 6,300,000
CO 5% 236,250 12 2,835,000
BOCMC 2% 105,000 12 1,260,000
O0OCMC 3% 157,500 12 1,820,000
MMH 10% (oceobosaeHKe no AcTaHaXao) 68,000 12 816,000
CH11% 74 800 12 897,600
3 Pacxoabl Ha Oeuxow (Unity) 5230
' eMemMecAYHD 115,000 12 1,380 000
MapreutHHr (CMH, YouTube, Twitch,
4. Instageram, TikTok, Metcnneepol,
Bnorrepel 1.4.) 25,000,000
5. |MTOrO (Ges HOC v WNH ), Texre WODOD CAB483,550 \ES 102,562,600
5 HTOMO nompebHocme 8 UHSECMULUAX,
' donnapos CLUA 12,927 205,125
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MHBecTULIMOHHOe npeanoxeHuve #

Mporuoaupyemeie goxoas ot peanuzaumum npoexta eugeourpel ORION

5
Obbem npopa, O6bem npopax,B | CToMMOCTL, S/en lof0B0M
MNo HavmeHoBaHKe En.vamepeHua - NporHo3
B MecaL, rog, KOMWUMH
NOX0A0E, S
1 Lndpoeol NpoaykT: Buosowrpa —
' “OREON" 25,000 KOMUA 300,000 19.99 5,997,000
9 Homuccka Steam (30%) 3a
' NpenocTaBneHKMe NNaTdopmMbl 149,925 5 30% £.997 1,799,100
3. Homuccka ActaHaxab (1%) 3a yuacTme 4,998 5 1% 0.14 59,970
4 HUTOINO poxoa 3a BLYeTOM KOMMCCHM
' Steam v ActanaXab 344 828 5 13.85 4,137,930
MTOMNO doxod 20 ebiyemom KoMuccuu
3. Steam u AcmanaXab e meHae no Kypcy
520 menze/donn CLLA 172,413,750 meHae 6,927 2, 068,965,000

WOOD CABIN GAMES



— [laBauTe BbipacTuM Haw busHec sMmecTe!
Cnacubo 3a BHUMaHue!

KoHTaKTbI:

HOMEP TEJIEGOHA +7(701)-808-26-68 (ANAAP KOLWWAHOB, CEO)
BEECAUT WWW . WOODCABINGAMES.COM

MOUTA WOODCABINGAMES@GMAIL.COM

coy. CETU @WOODCABINGAMES (INSTAGRAM / TIKTOK)

WOOD CABIN GAMES
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	Pitch Deck
	Premium Action Roguelike с долгосрочной монетизацией
	Didar Koshanov


	Рыночная возможность
	Жанр action-roguelike относится к сегменту premium- инди с устойчивым спросом и высоким временем в игре. По данным Verified Market Reports, рынок roguelike-игр оценивался в ~$3,2 млрд в 2024 году и прогнозируется рост до ~$8,1 млрд к 2033 году (CAGR ~10–12%). Рост обеспечивается не только притоком новых игроков, но и высокой повторной вовлечённостью существующей аудитории жанра (ЦА). Для инвестора это означает более предсказуемые long - tail (долгосрочные) продажи по сравнению с разовыми narrative-проектами.

	Почему стоит инвестировать сегодня?
	Рынокpremium-инди перешёл от фазы резкого роста к фазе стабилизации, что снижает волатильность.  Алгоритмы Steam и консолей всё сильнее поощряют проекты с высокой реиграбельностью и регулярными апдейтами.  Early Access (Ранний Доступ) стал не экспериментом, а проверенным инструментом ранней монетизации и валидации (проверки соответствия) спроса.  Успехи Hades I - II и Cult of the Lamb подтверждают, что аудитория готова инвестировать время и деньги в системные action-roguelike игры.

	Проект “ORION - CULT OF THE DROWNED GOD”
	Action-roguelike, сочетающий динамичные боевые забеги с управлением поселением (сообществом) и базой.
	Ключевая геймплейная фантазия строится вокруг ответственности игрока за созданную им экосистему.
	Каждый боевой забег влияет на состояние и развитие базы, персонажей и доступные механики.
	Проект с самого начала проектируется как продукт с долгим жизненным циклом, а не разовым прохождением.


	Игровая петля и удержание
	Основная “петля” (loop) состоит из боевых забегов, получения ресурсов, управления поселением и мета-прогрессии. Постоянные улучшения и открытие новых систем создают ощущение роста даже после неудачных забегов.  Эмоциональная привязанность к NPC усиливает желание возвращаться и защищать достигнутый прогресс.  Такая структура напрямую коррелирует с высоким retention (удержание клиентов) и LTV (LifetimeValue).

	Конкурентные преимущества (сравнительная основа)
	Наш подход придаёт более широкий спектр некоторым ключевым направлениям и улучшениям, что делает наш проект уникальным (основываясь на “упущениях” конкурентов)
	Фичи
	Уникальность нарратива (сюжетная основа) Неимение ограничений в объединении кор механик
	Визуальный стиль
	Кор механики

	Oreon
	Cult of the lamb

	Бизнес модель
	Следование тренду индустрии - гарантирует успех в продажах. Long-tail продажи, DLC (дополнения) и регулярные апдейты контента - увеличивают совокупную lifetime-выручку.
	Модель распространения — premium
	Лидирующие торговые площадки:
	Steam - 132 млн. пользователей
	Epic Games Store - 292 млн. пользователей
	Релиз проекта при поддержке крупного издателя в лице ведущих западных студий (партнёрство / сотрудничество)
	Маркетинг по принципу коллаборации с известными западными стримерами и летсплеерами (YouTube/Twitch/ TikTok/Instagram)

	Финансовый прогноз при рекомендуемой цене $19.99 — соответствующей аналогичным проектам жанра.
	Комиссия Steam составляет~30%, что даёт около $13.99 чистой выручки с каждой копии.
	Консервативный сценарий  предполагает продажи 100–300 тыс. копий в течение 6 месяцев. Даже при минимальных продажах выручка составляет $2–7 млн gross.
	Оптимистичный сценарий основан на бенчмарках (примерах) жанра и аналогов, предполагая 500–800 тыс. копий, что равно $7-11 млн gross.

	Бесценный опыт  разносторонней и состоявшейся  команды разработчиков
	Каждый членкоманды является опытным Senior специалистом в своей области с опытом 5-7 лет в сфере гейм-дева
	Команда уже прошла полный цикл разработки, начиная с этапов  прототипирования, продакшена, сертификации и последующей публикации крупного narrative 2D-adventure проекта Letters Of War с последующим релизом в Steam и EpicGames Store

	Wood Cabin Games — хорошо зарекомендовавшая себя и независимая студия с командой полного цикла, состоящей из 10 человек, включая CEO и по совместительству Гейм- директора.
	Проект «Letters Of War» успешно выпущен на Steam и EpicGames Store, что подтверждает способность команды доводить продукт до релиза с гарантированно высоким качеством продукта.
	CEO и Game Director Дидар Кошанов отвечает за планирование, бюджет и коммуникацию, а сама студия является участником Astana Hub, что даёт преимущество касательно налогообложений при существенных показателях гарантированного дохода.
	ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ССЫЛКИ (ПОРТФОЛИО )СТУДИИ WOOD CABIN GAMES И ПРОЕКТА “LETTERSOFWAR”:  https://store.steampowered.com/app/3777000/Letters_of_War/ https://www.youtube.com/watch?v=RnilhucwWHo https://digitalbusiness.kz/2025-12-17/kazahstanskaya-igra-letters-of- war-popala-na-mezhdunarodnuyu-platformu-steam/ https://www.instagram.com/woodcabingames/


	Команда и снижение инвестиционных рисков
	Roadmap 2026 - 2027 (1,5 года)
	Первый этап — вертикальный срез, демонстрирующий core-loop и визуальное направление (основной этап разработки).
	Третий этап — полный релиз с маркетинговым масштабированием (начало доходного оборота).
	Второй этап — Early Access, позволяющий начать продажи и получить обратную связь (первичная узнаваемость ЦА).
	Пострелизная поддержка обеспечивает дополнительный
	доход и рост LTV за счёт long-
	term поддержки проекта,
	выпуска DLC и постоянного апдейта контента (приумножение доходного оборота в долгосрочной перспективе).

	Инвестиционное предложение #
	Запрашиваемый объём инвестиций: ~$205,000. Средства планируется направить на разработку и маркетинговую поддержку релиза.  Формат сделки: долевое участие в компании.  Цель инвестиций — создание коммерчески успешного IP с потенциалом масштабирования.
	ORION
	ORION


	Инвестиционное предложение #
	ORION

	Давайте вырастим наш бизнес вместе!  Спасибо за внимание!
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