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ВВЕДЕНИЕ
Что на свете больше всего любят дети? Ну, конечно же, конфеты и мультфильмы! Интересные мультики, как и вкусные конфеты, никогда не надоедают - это вам скажет любой ребенок. 
И мы тоже, очень-очень любим смотреть мультфильмы. Глядя на движущиеся картинки на экране, мы задумались: как «оживают» любимые герои? И мы захотели создать свой собственный мультфильм. 
Но как его создать? С чего начинать? В чем заключаются секреты создания мультфильмов? Чтобы получить ответы на волнующие нас вопросы, мы решили провести исследование. 
Цель: узнать, как «оживают рисунки» и создать свою анимацию.
Задачи:
· Изучить историю создания мультипликации
· Изучить доступные программные обеспечения для создания анимации
· Провести анкетирование обучающихся, с целью выявления интересов детей;
· Изучить процесс создания анимации и создать свой.
Гипотеза: 
Мы предположили, если раскрыть секреты создания мультфильмов, и будет наличие доступного технического обеспечения, то создать простую анимацию доступно даже ребенку.
Предмет исследования: 
Мультипликация 
Методы:
· Поиск информации в интернете;
· Просмотр видеороликов о создании мультфильмов;
· Сравнение, наблюдение, анализ полученной информации;
· Создание собственной анимации.
Практическая значимость: данная работа предназначена для детей школьного возраста, изучающих «Компьютерную графику».
ГЛАВА I. ПОНЯТИЕ АНИМАЦИИ 
ЧТО ТАКОЕ АНИМАЦИЯ?
Термин «анимация» употребляют исключительно в русском кино как синоним термина «мультипликация».  В переводе с латинского – «anima» означает «душа». Значит «анимация» не что иное, как «оживление» или «одушевление».
Мультипликация, анимация, мультипликационное кино, анимационное кино - вид киноискусства, произведения которого создаются методом покадровой съёмки последовательных фаз движения рисованных (графическая или рисованная мультипликация) или объёмных (объёмная или кукольная мультипликация) объектов. 
Мультипликация - (от лат. Multiplicatio) - умножение, увеличение это процесс создания движущихся изображений.
Искусством мультипликации занимаются мультипликаторы (аниматоры).

ИСТОРИЯ МУЛЬТИПЛИКАЦИИ
Человек всегда пытался отразить движение в своем рисунке. Первые попытки передачи движения в рисунке  относятся примерно к 2000 году до нашей эры (Египет).
Были заявления о том, что эти рисунки необходимо назвать первыми примерами анимации, однако, это не совсем так, потому что не было оборудования, способного показать эти рисунки в движении.
XV в. - Появились книжки с рисунками, воспроизводившими различные фазы движения человеческой фигуры. Свернутые в рулон, а затем мгновенно разворачивавшиеся, эти книжки создавали иллюзию оживших рисунков.
А в X-XI вв. - появились теневые представления, которые были очень похожи на будущие мультфильмы. 
30 августа 1877 года считается днём рождения рисованной мультипликации - было запатентовано изобретение Эмиля Рено.
Мультипликацию считают ветвью киноиндустрии с момента ее появления. Однако это интересное направление можно также успешно связать с живописью и графикой.  Талант художника плюс технические возможности - и на свет рождается искусство, которое не оставляет равнодушным ни детей, ни взрослых.
Корни возникновения мультипликации связаны со стробоскопом – оптической игрушкой, изобретенной бельгийским изобретателем Жозефом Плато в 1932 году. Принцип этого устройства был прост - на край круга наносился цикличный рисунок. Например, бегущая лошадь, которую изображали несколько раз в разных стадиях движения. При вращении круга рисунок сливался, и возникала иллюзия движущегося объекта.
Первым настоящим мультипликатором принято считать француза Эмиля Рейно. Он создал аппарат праксиноскоп, который состоял из крутящегося барабана, системы зеркал и фонаря. В 1892 году Рейно запустил своеобразный аттракцион  - оптический театр. Там он демонстрировал зрителям комические сюжеты продолжительностью 15-20 минут.  
Это случилось за несколько лет до знаменитой премьеры братьев Люмьер, то есть мультипликация стала известна французам даже несколько раньше, чем кинофильмы.
Но настоящие первые мультфильмы появились только в начале 20 века. Они были черно-белыми, изображения - угловатыми и неуклюжими. Первые мультфильмы были «немыми». 
Далее развитие мультипликации, так же  как и кинематографа, проходило во Франции. Эмиль Коль - еще один яркий режиссер и художник, начинал свою деятельность с актерских постановок. В 1908 году он создал первые мультипликационные фильмы. Они напоминали рисованные комиксы, только в движении.  Эмиль Коль рисовал тысячи рисунков, чтобы оживить их. Он стремился добиваться реалистичности, копируя настоящие предметы, и даже использовал фотографию. Его наследие современные мультипликаторы считаю ценным.
  Еще одно яркое имя в истории мультипликации связано с Россией. В 1912 году Владислав Старевич создал первый кукольный мультфильм под названием «Прекрасная Люканида, или война рогачей и усачей». Этот деятель прославился своей любовью к насекомым. Он снял массу фильмов, им посвященным, и выглядели они на экране очень натурально. Владислав Старевич – тонкий психолог и талантливый художник. Он заботился не только об изобразительной стороне мультфильмов, но и наполнял их глубоким смыслом.
В Японии первые эксперименты с анимацией начались в 1913 году, а уже в 1917 году появились анимационные фильмы длинной от 1 до 5 минут. 
Если в Европе съемка фильмов проходила практически кустарным способом, то в Америке с технической базой все обстояло гораздо лучше. Здесь и появился Уолт Дисней, который в 1929 году снял свой первый рисованный мультфильм с музыкальным сопровождением «Пляска скелетов».   Диснея принято считать отцом  мультипликации, его творчество заслуживает отдельного повествования, ведь только премию «Оскар» он получал 30 раз. Его опыт берут за основу и сегодня.
1928 год - Уолт Дисней создает самого популярного рисованного персонажа в истории мультипликации - Микки Мауса. В этот же год выходит его первый звуковой анимации. В 1940 г. - в Америке начинают производство серии мультфильмов «Том и Джерри». Впоследствии мастера кинематографа ввели еще одну интересную технологию – совмещение игры живых актеров и мультипликационных героев.
В русской мультипликации первым считается Александр Викторович Ширяев. Это было в 1906 году. Каждое движение в рукодельной сценической коробке подробнейшим образом зарисовывались на узкой бумажной ленте. Получались своего рода раскадровки. Если их воспроизвести на экране - выйдет схожая с современными мерками мультипликация. 
В 1936 г. В Москве по решению правительства была создана специальная студия рисованных фильмов «Союзмультфильм». В это время в своих работах художники-мультипликаторы начинают осваивать цвет. 
В 1950 г. - Проводятся первые эксперименты с компьютерно генерированным изображением.
Сегодня компьютерная анимация получила широкое применение и постепенно заменяет все остальные технологии. Иногда компьютерная графика переносится на пленку. Под компьютерной анимацией также подразумевают CGI (англ. computer-generated imagery, букв. «изображения, генерированные компьютером»), т.е. спецэффекты, созданные на компьютере.
Все больше создается мультфильмов в 3D. Для 3d анимации сцены и объекты моделируются на компьютере (создается трёхмерная модель сцены и объектов, при чем строится геометрическая проекция модели на плоскость, т.е. экран компьютера), фигуры имеют виртуальный скелет. После делают рендеринг (визуализацию), т.е. строят проекцию в соответствие с выбранной физической моделью. Далее происходит вывод изображения.
Компьютерная анимация начала применяться в 90-ых гг. Изучив, историю мы поняли, что такое раскадровка и как с ее помощью можно привести в движение героев.
Классификация мультфильмов на сегодняшний день достаточно много. Рассмотрим наиболее известные из них:
· рисованные. Первые мультипликационные фильмы были именно такими, так как они не требовали кинооборудования, поэтому появились задолго до появление кинематографа. В такой технике работала компания Уолта Диснея. Сейчас данный метод   в большинстве своем использует производство Японии.
· компьютерные.
· кукольные. Впервые появились в России. Известные мультики: "Чебурашка", "Варежка", "Труп невесты".
· пластилиновые. "Пластилиновая ворона".
· песочные. Использование любых сыпучих материалов.
· порошковые. 

ПРОГРАММНЫЕ ОБЕСПЕЧЕНИЯ И ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ СОЗДАНИЯ АНИМАЦИИ
Практически каждый хотел попробовать создавать мультфильмы, анимационные ролики и прочее. Мы привыкли, что для этого требуются сложнейшие программы для ПК. Но это не так. Существует несколько хороших программ для создания качественной и простой анимации. Также есть и приложения которые позволяют создать анимацию на Андроид смартфонах.
Конечно, у мобильного аппарата нет таких мощностей, как у ПК. Но создать простой мультфильм или анимированный ролик возможно и на таких устройствах. Зачастую, процесс оказывается более простым, чем тот, что применяется при использовании компьютера.
В настоящее время довольно много программ, которые могут создавать простейшие мультфильмы. Однако не все они подойдут новичкам. И тем более, не все они выдадут ожидаемый результат. Поэтому мы собрали в данном материале именно те программы, которые хорошо справляются со своей работой:
1. Toon Boom Harmony
Достоинства:
· Экспортирование 2D в игровой движок. Toon Boom Harmony показывает отличную совместимость с Unity.
· Удобная командная работа с несколькими проектами одновременно посредством функции Harmony Server. 
· Полноценный набор инструментов, имитирующих процесс классической кадровой анимации. 
· Поддержка опции «True Pencil» – скан рисунка с кальки. 
· Интеграция 2D и 3D объектов.
Недостатки:
· Требует мощный ПК.
· Отсутствует русский язык.
· Не поддерживает ОС Windows XP и Vista.
2. Anime Studio Pro
Достоинства:
· Инновационная покадровая обработка слайдов.
· Импорт файлов формата PSD из Adobe Photoshop. 
· Интуитивно понятный пользовательский интерфейс.
· Интегрированные шаблоны с множеством эффектов и заготовок.
· Обратная совместимость векторной анимации для роликов из Adobe Flash Player.
Недостатки:
· Главный минус Anime Studio Pro заключается в невозможности полноценно работать с трехмерной графикой.
3. Express Animate
Достоинства: 
· Встроенный конвертор в GIF-анимацию, Flash ролики и видеоклипы.
· Express Animate находится в открытом доступе абсолютно бесплатно. 
· Чтение популярных видео форматов с разрешением до 4К.
· Поддержка пакетной обработки объектов. 
· Редактирование аудио дорожки.
Недостатки:
· Ограниченность функциональных возможностей.
· Ничем не примечательная панель инструментов. 
· Нет русской локализации интерфейса.
4. Adobe Flash Professional
Достоинства:
· Поддержка фирменного языка программирования Action script, существенно расширяющего функционал программы. 
· Широкий набор инструментов, способный решать любые задачи связанные с Flash анимацией.
· Возможность создавать ролики с применением JavaScript в привычном формате редактора.
Недостатки: 
· В одном из обновлений разработчики убрали костную анимацию.
· Достаточно сложная программа, понятие её аспектов займёт немало времени.
 Приложения для создания анимации на ANDROID:
1. Legend
Бесплатное приложение для анимации, способное создавать 6-секундные авторские гифки. Создать полноценный мультфильм здесь не получится. Но программу вполне можно использовать в качестве создателя интро для различных видео.
Встроенные инструменты позволяют добавлять к анимации текст (имеются различные шрифты), эффекты, фильтры и прочее. Текст тоже можно анимировать. Имеется большое количество уже готовых шаблонов. Но также присутствует возможность ручной настройки.
Предусмотрена синхронизация с различными социальными сетями для того, чтобы можно было поделиться своим творением. В качестве фона в проекте может выступать видео в замедленном воспроизведении. Так будет гораздо интереснее.
Интерфейс у программы довольно простой. Однако русского языка нет. К тому же, некоторые инструменты заблокированы. Для их использования придется приобрести платную версию приложения. 
Достоинства:
· Быстрое создание GIF.
· Использование фото и видео.
· Анимированный текст.
· Большое количество шрифтов.
· Есть эффекты и фильтры.
· Много готовых шаблонов.
· Простейший интерфейс.
· Быстрая работа на слабых устройствах.
· Использование видео для фона.
· Поиск изображений на Flickr.
· Совместимость с социальными сетями.
Недостатки:
· Программа платная и без русского языка.
2. Adobe Spark Post
Весьма известный инструмент для создания коротких анимаций. Он позволяет нарисовать ролик с нуля. Для этого есть все необходимые инструменты. Причем производимый визуальный контент соответствует профессиональному качеству (что немаловажно).
Существенный минус приложения заключается в том, что для создания мало-мальски интересного ролика придется долго изучать комплектные инструменты и приемы работы с программой. Но хорошо то, что продукт снабжен обширным справочным материалом.
Имеются уже готовые шаблоны, которые используются в большинстве случаев. Среди них встречаются довольно впечатляющие вещи. Присутствуют также специальные фильтры и эффекты, способные придать ролику действительно интересный вид.
Само приложение бесплатно. Однако в его составе есть некоторые функции, которые необходимо разблокировать путем приобретения платной подписки. Продукт хорошо оптимизирован и способен неплохо работать даже на относительно слабых смартфонах.
Достоинства:
· Создание материалов профессионального уровня.
· Отрисовка анимаций с нуля.
· Готовые шаблоны.
· Есть фильтры и эффекты.
· Самые популярные шрифты.
· Хорошая оптимизация.
· Современный интерфейс.
· Взаимодействие с облачными хранилищами.
· Нет рекламы.
· Синхронизация с соцсетями.
Недостатки:
· Есть платные функции.
3. RoughAnimator
Лучше приобрести платную версию данного приложения, поскольку именно в ней предоставляется полный набор инструментов. Это настоящий комбайн для создания полноценных мультфильмов. Причем результат получается весьма впечатляющим.
В составе программы богатый инструментарий для отрисовки персонажей и прочих элементов будущего ролика. Также имеется уникальная (и весьма полезная) функция, позволяющая просмотреть создаваемый ролик на несколько кадров вперед.
Поддерживается полноценная работа со слоями и опция создания нового кадра путем модификации предыдущего. Готовый материал можно экспортировать в After Effects или другое подобное приложение и продолжить работу на профессиональном уровне.
Интерфейс довольно сложен для новичков. И русского языка нет. Поэтому на ознакомление с программой придется потратить много времени. Но зато с ее помощью получится создать настоящий шедевр. Причем на обычном смартфоне.
Достоинства:
· Инструменты для рисования.
· Набор готовых шаблонов.
· Создание кадра из предыдущего.
· Синхронизация с After Effects.
· Мощные алгоритмы анимации.
· Создание полноценных мультфильмов.
· Качественная работа со слоями.
· Экспорт в другие программы.
· Приятное оформление.
Недостатки: 
· Программа платная и без русского языка.
4. FlipaClip: мультипликация
Отличное приложение, предназначенное для рисования и последующей анимации. Обладает весьма широкими возможностями и подходит как новичкам, так и продвинутым художникам. Интерфейс напоминает обычный рабочий стол с листом бумаги. Поэтому его можно считать весьма простым.
В программе имеются практически все инструменты, необходимые художнику. При этом поддерживаются стилусы (вроде Samsung Pen). Это облегчает работу по созданию контента. В продукт включен хороший набор фильтров и разнообразных эффектов.
Интуитивная шкала анимации позволит быстро создать простейший ролик из уже готовых рисунков. Также пользователь может нарисовать целый мультфильм. Программа полностью поддерживает добавление звукового тракта к создаваемому ролику.
Сам продукт бесплатен, но в нем много рекламы. К тому же, для нормальной работы приложения требуется производительный аппарат (нечто вроде современных флагманов). Иначе процесс анимирования может растянуться на долгие часы.
Достоинства:
· Можно нарисовать все объекты.
· Инструменты для художника.
· Интуитивная шкала анимации.
· Фильтры и эффекты.
· Несколько готовых шаблонов.
· Интересное оформление.
· Простой интерфейс.
· Добавление звука к ролику.
· Есть поддержка стилусов.
· Приложение бесплатно.
Недостатки:
•	Требуется мощный смартфон.
5. Animation Desk
Мощный продукт, предназначенный в основном для планшетов на платформе Android. Позволяет создавать полноценные мультфильмы с нуля и обладает интерфейсом, который весьма похож на оболочку профессиональных программ для создания анимационного контента.
Встроенные инструменты позволяют создать простую, но эффектную картинку. Пользователь может добавить эффекты, применить различные фильтры и добавить текст. Также поддерживаются 4 режима частоты кадров для более тонкой настройки.
Удобный встроенный редактор и качественная шкала позволяют сделать процесс создания мультфильма довольно простым. Также можно добавить звуковое сопровождение и даже полностью настроить рабочую область.
Сама программа бесплатна. Но стоит учитывать, что в ней много рекламы. Поэтому полноценно работать можно только если отключить интернет.  Русский язык есть. Но его реализация оставляет желать лучшего: перевод весьма некачественный.
Достоинства:
· Подходит для планшетов.
· 4 режима частоты кадров.
· Инструменты для рисования.
· Удобная анимационная шкала.
· Профессиональный интерфейс.
· Готовые шаблоны.
· Добавление текста и фильтров.
· Присутствует русский.
· Добавление звуков.
· Настройка рабочей области.
· Частичный перевод на русский.
Недостатки:
· Много рекламы. 
В современных реалиях создать собственный мультфильм не особенно сложно. Некоторые мобильные приложения позволяют это сделать даже на смартфоне. Но лучше, если ваш аппарат будет достаточно мощным. Создание подобного контента требует довольно высокой производительности.
Однако многие программы в нашем топе хорошо оптимизированы для работы даже на слабых смартфонах. Телефон легко превращается в некое подобие студии. Выбирайте тот продукт, который вам по душе и начинайте создавать анимационные шедевры.










ГЛАВА II. СОЗДАНИЕ АНИМАЦИИ
Прежде чем начать работу, мы провели анкетирование, целью которого было узнать интересы детей. Ведь сейчас существует очень много видов анимации: это компьютерные, пластилиновые, песочные и т.д. Среди анкетируемых были учащиеся МБОУ «Хара-Улахская СОШ» с 3-9 классы.
Анкета:
1. Любите ли вы смотреть мультфильмы? (подчеркните ответ)
· обожаю
· да
· иногда
· мне всё равно
· нет
· ненавижу
2. Какие мультфильмы вам нравятся? (подчеркните)
· современные российские,
· зарубежные,
· старые советские,
· никакие
3. Что для Вас является главным в мультфильме?
· смысл
· красочность
· спецэффекты
4. Какой Ваш самый любимый мультфильм?____________________________________________________
5. Знаете ли Вы когда и где появились первые мультфильмы?___________________________________________________
6. Как создаются мультфильмы? ________________________________________________________________

Анализ анкетирования.
Проанализировав анкеты, мы пришли к выводу, что большинство детей обожают смотреть мультфильмы (45 %.), любят (20%) некоторые смотрят их иногда (15%.), и только 5% вообще не любят смотреть мультфильмы (мальчики). Значит, большинство детей любят смотреть.
Те ребята, которым мультфильмы нравятся, указали что чаще смотрят: 
современные российские мультфильмы – 45%
зарубежные – 48%
старые советские – 7%
Главным в мультфильмах для них является:
смысл – 75%
спецэффекты –10%
красочность - 15% 
Самый любимый мультфильм: «Три богатыря», «Иван–Царевич и серый волк», «Смешарики» и др. 
Когда и где появились первые мультфильмы? Как создаются мультфильмы? Дети не ответили вообще. Значит, не знают. На вопрос хотели бы вы сами создать мультфильм, все ответили с большим желанием.
Анкета нам помогла определить какой тип анимации нужен нам:
1. Компьютерный;
2. Детский, но со смыслом;
3. Развлекательный, но современный;
4. Короткометражный.

ЭТАПЫ СОЗДАНИЯ АНИМАЦИИ
Приступая к работе, перед нами стоял выбор программного обеспечения или же приложения. Мы выбрали приложение, так как его легко установить на телефон. Исходя из того что, приложение для анимации должно быть простым и понятным, из предоставленного списка нам подходит FlipaClip.  
            Нашу работу мы разделили на несколько основных этапов. 
1. Разработка персонажей. Подразумевает рисовку персонажей, их собственный стиль и характер, расстановка ранее написанных диалогов.
2. Создания серии рисунков (раскадровки). Последовательность рисунков, служащая вспомогательным средством при создании анимационного фильма.
3. Расчёта тайминга. Распределение действий по времени.
4. Создания простого варианта анимации (аниматика). Серия статических картинок показанных последовательно, одна за другой.
5. Очистки. Выравнивание всех линий.
6. Раскрашивания или наложения текстур. Заливка готовых персонажей (объектов) определённым цветом или какой-либо текстурой
7. Добавления движения и спецэффектов. Создание окончательной анимации персонажей или объектов, и добавление к ним различных спецэффектов.
8. Рендеринга. Окончательный этап в создании анимационного фильма, перезапись в нужный формат.

ПРОЦЕСС СОЗДАНИЯ АНИМАЦИИ
Мы решили создать анимацию с моими любимыми героями, которые я люблю рисовать.
Для создания анимации мы выбрали приложение FlipaClip. Эта программа позволяет оживлять персонажи! Мощные и занимательные инструменты анимации FlipaClip упрощают покадровую анимацию.
1. Сначала сделать скетч, для работы со слоями
[image: ]
2. В каждый кадр надо нарисовать героя, и что он делает
[image: ]
3. Сохранить анимацию при этом выбрав нужный формат.
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6. Просмотр анимации. И вот настал этот долгожданный час, которого мы так долго ждали. Много- много раз мы просматривали свою анимацию.
Ссылки на анимации: 
https://disk.yandex.ru/i/_uES3Ln5-3J-4Q
https://disk.yandex.ru/i/1HZbVLfiLpdxBw
https://disk.yandex.ru/i/D07XpWTUO_yDBA
https://disk.yandex.ru/i/IDM3FZ6pF2aOdA
https://disk.yandex.ru/i/3NJOoUDhRpxbog
https://disk.yandex.ru/i/nFJvHdAl7yp6Lg
https://disk.yandex.ru/i/TemglBHmDSqBrA
https://disk.yandex.ru/i/APgnQOLFuAAkUA
https://disk.yandex.ru/i/8y5T5BkHyISoHQ
https://disk.yandex.ru/i/lpn6KGxm8C2Uqg
https://disk.yandex.ru/i/ckl0dvX7VNf63A





















ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Создание анимации – очень кропотливая работа! Исходя из нашей работы, можно сделать следующие выводы: 
1. С момента выхода первого мультфильма прошло больше 100 лет, но их популярность не угасает.
2. Создание анимации – очень кропотливая работа! 
3. Зная основные секреты создания анимации, при наличии доступного технического обеспечения, можно создать свой собственный мультфильм.
Таким образом, мы сумели достичь цели нашего исследования. Выдвинутая нами в начале исследования гипотеза подтвердилась. Полученные в ходе исследования знания позволили увеличить интерес окружающих к искусству мультипликации. 
В дальнейшем мы хотим:
· Создать мультфильм с выдуманными героями на якутской языке.
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